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はじめに 

このたびは、イマジニアの:^ーパーファミコンソ 
フト 「MEGA LCD MANIA 」 をお買い上げ頂き 
誠にありがとうございます。 

ゲームを始める前に、この取扱説明書をよくお 
読みいただき 「MEGA L 〇 MANIAJ を正しい 
使用法でこ k 用ください。なお、この取扱説明書 
は再発行いたしません。大切に保管してくださ 
い0 


<健康上の安全に関するご注意> 

i れた 1 Wi や、 ii して M__ にわたるプレイは、 i 
康上好ましくありませんので避けてください。また、ご 
く稀に、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面 

などみ とき いちじて# きんにく 

等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや、 
意識の喪失等の症状を験する人がいます。こうした 
症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医 
師と相談してください。また、テレビゲームをしていて、 
このよろな症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師 
の診察を受けてください。 
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■ストーリー ■ 

新しいブラネットが M 生する前はいつも興_した空 
気が漂っている。新しい文明の幕明けとなるこの興奮し 
た空気は、強欲な神志望者の心を一層とりこにしてしま 
う。なぜなら、斬しい文明が起こる度に人々を支配 i する 
新しい神が必要となるからだ。 

ふ • たい うちゆう いちばんうえ きよだい じょう 

舞台となるのは宇宙の一番上にある巨大なガラス状の 
天体で、ここですベての新しいプラネットが創造され 
る0 

このブラネットには、選ばれた4人の神志望者が出現 
する。4人の神志望者はそれぞれが誇大妄想的な野望を 
胸に秘め、血みどろで壮絶な戦いに挑むのである。 

4人の神志望者は種族の支配者として指名される。神志 
望者の指命は、戦いで相手を絶滅させること。また、自 
分の種族を守り、このブラネットの頂点を極めること 
なのである。 

最期の戦い （THE MOTHER OF BATTLES ) 
に勝って、このブラネットの永遠の神となることができ 
るであろ3か。 





















なが 

■ゲームの流れ 

MEGA LO MANIA は、10の EPOCH に分かれい, 
|-〇1なら9までの EPOCH には、それぞれ马つの島[合 
計27慧 ] があり、島の名前は、 ALOHA 、 BAZOOKA ^ 
CIERA ...とアルファベット順になっています。 .1 目 
の EPbcH は 、 MOTHER OF 巳 ATTLES と呼ば 
れ、2日番目の島 MEGA LO MANIA :^ 存在していま 
す。 MEGA.LO MANIA での戦いに聛利をおさめるこ 
とで、この新しいブラネットの永遠の神権が得られます。 





































ファースト エボツ ク さいしよ たたか はじ" 

1 st EPOCH での最初の戦いを始めるときは、100 

にん しゆぞく したが ファースト エポック しま 

人の種族を従えています。 1 st EPOCH での3つの島 

せいふく セカンド エポック すす あら 

を征服して、 2 nd EPOCH に進むときは、新たに100 

にんしゆぞく ミ わ いちどしまおく こ しゆぞく 

人の種族が加わります。一度島に送り込んだ種族は房って 
きませんが、もし 1 st gPOCH の;3つの島を征服した 

じてん しゆぞく のこ ばあいたど ごうけい にん おく 

時点で種族が残っている場合[例えば合計で60人しか送 

こ ばあい のこ しゆぞく ばあい にん 

り込んでいない場合]、残った樓族[この場合40人]は 
2 nd EP 〇 CH にそのまま移動されます。 









































そうさほうほう 

■コントローラの操作方法 


I: ボタン^タン 


W ポタン 


ボタン 



イパッ 



+ボタン 


カーソルを移動するときに使用します。 
ウインドウの命令を選択するときに使用し 
ます。 


特に使用しません。 


セレクトボタン 



スタートボタン 



A ボタン 


モードを決定すると吉に使用します。 

ゲーム中では、ポーズをするときに使用しま 
す。 

* ポーズを解除するときは 、 CONTINUE 
に力ーソルを合わせて A ボタンを押してく 
ださい。 

モードを決定するときに使用します。 
選択した命令を決定すると吉に使用します。 
人数を増やすとぎに使用します。 
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巳ボタン 


X ボタン 



Y ボタン 


R ボタン 


L ボタン 


モードを選択するときに使用します。 
選択した命令をキャンセルするときに使用 
します。 

人数を減らすときに使用します。 

ヘルプウィンドウを閉じるときに使用しま 
す。 

ヘルプウインドウを表示させるときに使用 
します。 


画面の3つのエリアをシヨートカツトで移 
動することがでぎます。 


命令ウインドウを表示させるのに使用しま 
す。 

命令ウインドウを閉じるのに使用します。 


マウス 


このゲームは、マウスを使5と操作しやすくなります。 



左クリック 


選択した命令を決定するときに瘓 M します。 
人数を増やすときに使用します。 

(ジョイパッドの日ボタンと同じ） 

レた S 苓をキャンセルするとぎに蠢 M 

し-す。 

人数を減らすときに使用します。 

(ジョイパッドの A ボタンと同じ） 



ゲーム 中、 ポーズを する時に使用します。 


両方クリック 










■ゲームの始め方 

巳ボタンまたは+ボタンでモードを選択します。 A ボタン 
またはスタートボタンで決定です。 



■ニューゲー厶 

ニューゲームにすると、キャラクターの選択画面が現れま 
す0 

CP 17 「ゲームのプレイ方法」を参照してください。] 

■パスワード 

前回ゲームを終了した時点から再びスタートするときは、 
このモードにします。前回終了したときのパスワード 
[13 桁:!を入力、します。入力は下にあるアルファベット 
から+ボタンで選択し、 A ボタンで決定します。 

間違って入力'したときは巳ボタンを押すと入力済みの文 
字が1つ戻ります。入力したパスワードが間違っている 
と、カーソルが最初の位置に戻ります。 

ちゆうい しま せいふく かなら 

注意：1つの島を征服するごとに、必ずパスワードをメモしてお 
いてください。 




■オプション 

•AUTO SLOW ON/OFF 

OI \ J にすると、敵が攻めてきたときにゲームスピードが自 
動的に S くなります。 

•SPEECH ON/OFF 

ON にすると、奋器などができあがったときや島を征服し 
た[された]とき、または原料が切れたときなど音でそれら 
のことを知らせます。 

•MUSIC ON/OFF 

ON にすると、巳 GM が流れます。 

エスエフエツ,クス.オン オ フ 

• SFX ON/OFF 

ON にした場合、攻撃や飛污機などの効果音が流れます。 

■ポーズのしかた 

ゲーム中、スタートボタン（マウスでは左右両方のボタン） 
を押すと、ポーズでぎます。_ , 

ポーズを解除するときは、 CONTINUE にカーソルを移 
動させて A ボタンを押します。 QUIT に力ーソルを合わせ 
て A ボタンを押すと、ゲームキャンセルとなり、初期画面に 
M ります。 





が' めん みかた 

■ゲーム画面の見方 


しゆくしよう 

縮小マップでは ••• 

鳊ゼ載っている M のセクターが_宗されます。セクター M 
は2セクターから16セクターまであります。また、ゲーム 
開始の時は、色分けされた敵の城が最高で3つまで配置さ 
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し吵、しよジ 

①縮小マップ 


.しま ぜんたい ひょうじ- 

島の全体が表示されま 

こうげさ てつたい.そうさ 

す。攻撃や撤退の操作 

がめん しよう 

もこの画面を使用しま 


©島の名前•時代 

しゆくしよう した げん 

縮小マップの下に現 
在の時代[技柿 i レベル] 

しま.なまえひようじ 

と島の名前が表示され 
ます。 


武器を作ったり、建物 
を建設したり、採掘し 
たり、ほとんどの命令 

て行います。 




④引出しアイコン 

9インドウを i けたつ 
南じたりします。 

⑮ Sig アイコン 

敵と同を結ぶとぎに 
使用 p ます。成功する 
と、盾の色が変わりま 
す。 

⑮速度アイコン 

ゲームのスピードを調 
節します。 

©ブレイ画_ 

たてもの ひようじ 

建物が_甲されたつ、 
攻防の様子が確認で吉 
ます。 


てきみかた_ぐんたい - ちい しかく-しめ 

れます。敵や味方の軍隊は小さな四角で示されます。 

せんたく •がめん 

1つのセクターを選択すると、プレイ画面にそのセクター 

ひようじ ，しゆくしよう わく か•こ 

が表示されます。また、縮小マップの1つ（枠で囲まれて 
います）が八イライトしています。セクター内の建物や城 

ぐんたい かくにん：* - 

にいる軍隊なども確認できます。 


しゆるい 

■アイコンや マークの 種類 


どうめい 

•同盟アイコン 

現在戦っている神志望者の盾が 
並びます。また、戦いの間に敵が 
征服されるとその神志望者の盾は 
消えてなくなります。盾の横の数 
字はセクター内で城の外に出てい 
る軍隊の人数です。同盟を求める 
ときは、相手のアイコンにカーソ 
ルを合わせて A ボタンを押しま 
す。ただし、すべての神志望者と 
の間で同盟を結ぶことはできませ 
ん。また、敵の方から同盟を申し 
込まれときは、丫巳3か1\10を選 
択して応えてください。同盟を破 
棄するときは黒の盾に合わせて A 
ボタンを押します。 


•速度アイコン 

ゲー厶スポードをコントロールし 
ます。 A ボタンで達くなり、巳ボタ 
ンで遅くなります。 

足が開くほど達くなります。 








めいれい 

命令ウインドウ 



命令ウインドウを表示させるに 
は、丫ボタンを押して引出しアイ 
コンに力ーソルを合わせ A ボタン 
を押します。また、 R ボタンを押し 
ても表示されます。命令ウインド 
ウは、日つの項目に分かれており、 
使用できる状態の項目が八イラ 
イトされています。+ボタンで1 
つを選択し、 A ボタンで決定しま 


す0 

閉じるときは、+ボタンでウイン 
ドウ右の矢印にカーソルを合わせ 
A または巳ボタンを押します 。 （L 
ボタンを押してもウインドウを閉 
じることがで吉ます。） 



じようほう 


•情報 

こうもくよこすうじ しろ なに 

項目の横の数字は、城にいて何も 


にんずう 


していない人数とセクター内のす 


ベての人数です。今までに作った 
セクター内の武器がすべて表示さ 
れます。そして、それらの1つを選 
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钱すると、それに必要ち原料が 
表示されます。また、ごみ箱にカー 
ソルを合わせて A ボタンを押す 
と、今選んだ武器を捨てることが 
できます。可能な場合は、別の原 
料の絚み合わせで捨てた武器を再 
度発明することもできます。1つ 
の武器の原料が切れてしまった 
ときにこの操作を行5と便利で 
す。 


攻撃要員の数および今までに作っ 
た武器と貯蔵数が表示されます。 
数字の変わりに OK サインが表示 
されているときは、攻撃要員の数 
だけ武器が用意されていることを 
示しています。攻撃要員または武 
器を選択すると、力ーソルが剣 
力ーソルに変わります。 A ボタン 
で増加、巳ボタンで減少します。 

1つの武器だけでなく貯蔵してい 
るいろんな武器を選択して思いど 
おりの軍隊が編成できます。巳ボ 
タンでキャンセルできます。また、 
項目の攻撃に力ーソルを合わせて 
A ボタンを押すと、命令コマンド 
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され、編成した人数も発に 

減ります。 

した軍隊[劄カーソル ] を玫撃 
に出すには、縮 y ぐマップ/の1つ 
のセクターに移動させて a ボタン 
を押します。 


ほか いどう 

セクターから他のセクターに移動 
するときは、その小さい四角に合 
わせて巳ボタンを押し、移動した 
いセクターで A ボタンを押しま 
す。軍隊を城に戻すには、 B ボタン 
の後、縮小 ; マップの中吳の四角 
の上で A ボタンを押します。 

* プロペラ機、ジェット機、核ミサイル、 
UFO はどのセクターにも移動できま 
す。その他の武器は陸続きのセクター 
にだけ移動でさます。 

せんそうちゆう ぐんたい’ いどうたいき」やく _ 

* 戦争中にその軍隊を移動[退却]する 
と、軍隊は多くの犠牲者を出してしま 
います。 
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ぼうぎょ 

•防御 

琴まで、に#った 1 防御用の轰矗と餑 
蔵数が表示され幸す。 OK サイン 
が表示されているときは、十分に 

ぶきようい Vめ 

武器が用意されていることを示し 
ています。武器の1つを選択する 
と、 カーソルが防御カーソルに変 
わります。城やその他の建物の塔 
に防御力ーソルを移動させ A ボタ 
ンを押します。もし、すでに塔に 
武器を配置しているときは、新し 
い武器に入れ替わり元の武器は貯 
蔵されます。塔にいる人間を戻す 
とぎは、その塔にカーソルを合わ 
せ A ボタンを押します。巳ボタン 
でキャンセルで吉ます。 


じようへき 

•城壁 

セクター内の建物の破損状況と 
修復用の盾の数が確認でぎます。 
修復用の盾があるときは、このア 
イコンを選択すると、カーソルが 
盾カーソルに変わります。破損し 
ている建物に盾カーソルを移動し 
て A ボタンを押すと建物が修復 
できます。巳ボタンでキャンセル 
で吉ます。 














さいくつ 

籲採掘 

じだい しんか さまざま げんりよケ 

時代の進化とともに様々な原料 

とうじょう ひとびと 

アイコンが登場します。人々に 

、じどうてき あつ げんりよう 

よって自動的に集められる原料 

たんこう ふか ほ こうこうじよ 

や炭坑を深く掘ったり、鉱坑所を 
切り開くことによって集められる 

げんりよう こうもく 

よろになる原料があります。項目 
の横の数字は、採掘している鉱夫 

かず どうけい しろ なに 

の数の合計と城にいて何もしてい 

.にんずう しめ さいくつ げん 

ない人数を示します。採掘する原 

りようせんたく エー ■にんずう 

料を選択して、 A ボタンで人数を 

ぞうか けつていビー げんしよう 

増加して決定。巳ボタンで減少し 

げんりよう そこ 

ます。その原料が底をついたとき 

じどうてき こうふ. しろ もど 

は、自動的に鉱夫が城に戻ります。 

けんせつ 

•建設 

こうじようけんきゆうじ'よ こうこうじよけんせつ 

工場、研究所、鉱坑所を建設し 

こうもぐ よこ.すうじ けんせつ 

ます。項目の横の数字は、建設し 

にんずう ごうけい しろ .なに 

ている人数の合計と城にいて何も 

.にんずう しめ たてもの 

していない人数を示します。建物 

せんたく けんせつしやにんずうエービー 

を選択し、建設者の人数を A •巳ボ 

けつてい けんせつちゆう. 

タンで決定します。また、建設中 

.たてもの かんせい じかん 

の建物が完成するまでの時間がす 

かくにん かんせい 

ベて確認できます。完成すると、 

じどうてき にんげん しろ もど 

自動的に人間が城に戻ります。 
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はつめい 

•発明 

しゆうふくぎじゆつぼうぎよようぶき こうげきようぶ 

修復技術、防御用武器、攻撃用武 
器を作ります。項目の横の数字は、 

げんざいはつめい じゆうじ にんずう しろ 

現在発明に従事している人数と城 

なに にんずう しめ 

にいて何もしていない人数を示し 

つく はつめいひん せんたく 

ます。作りたい発明品を選択し、 
発明者の人数を A •巳ボタンで 
増減します。完成すると、自動的 
に人間が城に戻ります。 

せいさん 

•生産 

けんきゆうじよ•かいはつ もの こゲじよう 

研究所で開発した物をこの工場 
で生産します。項目の横の数字は、 

げんざいせいさん じゆうじ にんずう しろ 

現在生産に従事している人数と城 

なに にんずう しめ. 

にいて何もしていない人数を示し 
ます。作りたい品を選択し、生産 
者の人数を A • 巳ボタンで増減し 

かんせい じどうてき {こんげん 

ます。完成すると、自動的に人間 
が城に戻ります。 


生産 


mp /655 .2/^A\ ^ 

”：：墨\\宍 

… 





せつめい 

マークの 説明 


• B 寺計マーク 

何かの仕事を始めた場合、作って 
いる物がでぎるまでの時間を示し 
ます。下の数字が分を示し、青い 
時計が秒を示しています。人が多 
ければ多いほど早く仕事が終わり 
ます。 

•コマンドフレーム 

+ボタンで選択していることをピ 
ンクの枠で示します。このピンク 
の枠が表示されている状態で A 
ボタンを押すと、決定で吉ます。 
また、人数の増減も A •巳ボタンを 
ピンクの枠内で押します。 
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ほうほう 


■ゲームのプレイ方法 


ここでは、最初の麁筏にある Xlcdha 島をどろ f って i 
服するか説明します。はじめは、以下の説明に従って操作 
し、ゲームの進め方を覚えてください。 

たたか はじ まえ 

1,戦いを始める前に 

神志望者の選柄、戦場^:なる島の選択、自分の城に送り出 
す人数や城を配置する場所の決定など戦いを始める前に必 
要なことがらを説明します。 

かみしぼうしやひとりけつてい 

•神志望者の一人を決定します。 

ニューゲーム選択した後、4人の神志望者が画面に現れま 



主人公を還択して下さい 


あか 

赤.. 

みどり 

緑 

さ 

黄.. 


あお 

青. 


スカーレツト 
••シーザ— 
，オベロン 
マッドキャップ 


■ひと0 かお いどう エー. お. かみし 

一人の顔にカーソルを移動させ、 A ボタンを押します。神志 

ぼうしやひとり けつてい がめん しまあらわ 

望者の一人を決定すると画面に3つの島が現れます。 
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画面の左上には現在選択されている M の名前 [ alc 5 ha 

of 1 st epoch -1 つめの辱辱の XlohaM を Ad 

する]とその島の縮小マップが表示されています。 

籲 fe を i 択します。 

浮かんでいる3つの島のいずれかを A ボタンで選択しま 
す。また名前の上で A ボタンを押すと Y 也の島へと変わりま 
す。[ここでは ALOHA 島のままにしてください。] 

島を選択した後、 PLAY ISLAN □の文字の所にカーソ 
ルを合わせて A ボタンを押します。 

画面の左下にはあなたが使ろことのでさる人の数 [MAN 
POOL ] が表示されています。はじめは100人からのス 
ター トです。 

*MAN POOL の人数[はじめは 100 人〕は 1 つの時代の 3 
つの島を征服するための人数です。 

春 i に IbjkjXS とを渙めます。 

城 マークにカーソルを 合わせ A ボタンを押します。人数を 
減らすときは巳ボタンを押します。[ここでは征服しやすい 
ように70人にしてくださし、。] 

人数を決めたら、左上の縮小マップのセクターにカーソ 
ルを合わせ、 A ボタンを押します。 

* ALOHA 島では敵[コンピュータ]が 1 つだけです。そして、 
も3すでに敵の城の場所が決められている時があります。この 
時は空いているもう一方のセクターを選択してください 6 
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ア ロ ハとう せいふく 

2. ALOHA 島を征服してみよ5 


•防御用や攻撃用の武器を作るには 

豁荃コマンドを させ 〔R ボタン]、発明を選択 [ A ボタ 
ン]します。 








[1 〕防御用武器の作！ 9 务 

- ft を 1 M し ATtt タン 

矗を择る人数を設定 [ A 数が増 
えなくなるまでピンクの枠内で i 
ボタンを押し続けます。] 

右側の時計が止まったら防御用の 
棒ができあがりです。 


[2] 攻撃用武器の作り方 

-石を選択し A ボタン 
-武器を作る人数を設定[ここでは 
10人に設定してください。] 



»♦ じゾ t まょギ上 

[3〕自陣のセクターに防御 

ひと はいち 

の人を配置する 

こうもく はつめい もじ 

-項目にある発明の文字にカーソ 
ルを合わせ A ボタン 
命令ウインドウに戻ります 
-防御を選択し A ボタン 
今作った棒を選択し A ボタン 
カーソルが 防御 力ーソルに 変わり 


ます。 
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に今る 4 マの塔に防御カーソ 
ルを#-させ A ボタン 
••防御の人々をし無わったら 
B ボタン 


てき こうげき げきたい 

敵の攻撃を撃退する 

ぶきも てき あらわ いまはいち ぼうぎよ 

石などの武器を持つた敵が現れたら、今配置した防御の 

ひとびと ころ じぶん しろ せいふく 

人々が殺されてしまい、自分の城が征服されてしまいま 

てき たいさん し.ろ ぼうぎよ くり かえ 

す。敵が退散するまで城の防御を繰り返してください。 



[4] 敵のセクターを攻撃す 
る 

-命令ウインドウの攻撃を選択し 
A ボタン 

-石を選択し A ボタン 
カーソルが 剣 カーソルに 変わりま 
す0 

- A ボタンで攻撃要員の人数を決 
めます。減らすときは 巳 ボタン 
右下のクロス剣 マークにカーソル 
を合わせて A ボタンを押すと、 
キャンセルで吉ます。 






-Ill カーソル今縮小マップの敲の 
セクターに移動させ、 A ボタン 
すぐに攻撃を開始します。 

* a 7 loh : aM が® M できたら、をの 
島を選択し新たな戦いを始めます。 
* ゲームをキヤンセルするときは、ス 
夕一トボタンを押して、ポーズ状 
態にした後、 QUIT を選択します。 

ゲー厶のプレイ方法がわかった 
ら、 RESET を押して、もう一度 
初めからスタートしてください。 





じだい ぎじゆつ 

■時代ごとの技術レベル 

ゲームを始めるときは、すべてのセクターの技術レベルが 
同じです。ゲームを始めてから、いろいろな武器などを発 
明 • 生産することによって技術レベルがどんどん進化して 

X . ポ ツ ク • ぎじゆつ 

いきます。ただし、1つの EPOCH では技術レベルが3つ 
までしか上がりません。また、9つの EPOCH ごとに技術 
レベルが1つ上がった状態でゲームスタートとなります。 
1つの島では、修復用武器、防御用武器、攻撃用武器の3 
つの種類とそれぞれ最大で4種類があり、合計で12種類 

.つく ふ♦き ない あつ ほり 

作れます。これらの武器はそのセクタ ー 内で集めたり掘り 
だした原料から作ります。したダってそのセクターに十分 
な k 料がないときは、これらの武器を作れないときもあり 
ます。 

. ぎ亡ゆつ ぶきしゆるいつぎひよ•ゲ 'しめ 

技術レベルごとの武器の種類を次の表に示します。 

* 修復用武器には1から4まで番号があります。1、は、その 
EPOCH での最初の技術レベルを示しま.す。 



■圔 ■ 

穴居人 石 ヰ 
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2001 


19 已 OAD 


1 !MhAU 


15AD 


1850AD 


1400AD 


9QQAD 


100 巳 c 


■，■塞 I _ __l 沒| 0 

jj t ■一 SB 一 

777 ^ 


















ぶき つく 

•武器を作る 

ゲームを開始したら、はじめに武 
器を作ります。命令ウィンドウの 
発明を選択した後、武器を選んで 
人数を決定します。それぞれの武 
器は技術レベル順に並んでいま 
す。また、レベルの低い武器の方 
が、レベルの高い武器よりも完成 
するまでの時間は短くなっていま 
す。 

けんきゆうじよ やくわり 

•研究所の役割 

けんきゆうじよ けんせつ げんりよう 

研究所を建設するまでは、原料 
さえあれば、作った武器が自動的 
に生産されます。研究所を建設し 

ぶき はつめい けんきゆう 

てからは、武器の発明だけが研究 
所で 行われます。 工場マーク ( H ) 
が付いている武器は、すべて工場 
で作らなければなりません。 

そくど りよう 

•速度アイコンの利用 

武器を作るのに時間がかかるとき 
は、速度アイコンでスピードを達 
くします。作り終わったら、速度 
を元に戻します。また、敵からの 
攻撃を受けたときも速度を落とし 
て自分の軍隊を出陣させた方が 
よいでしよう。 







籲武器の 

攻撃甬蠢とともに沲のセ 

クターに移動することはできます 

ぼうぎよようぶき.しゆうふくようぶき た 

が、防御用武器や修復用武器を他 
のセクターに移動することはで吉 



ません。 

たてもの 

•建物のレベルアップ 

セクターごとにいろんな武器を発 
明すると、時代が進んで技術レべ 
ルが上がります[最大で3つ]。同 
時に建物もレベルアップします。 

•武器の原料を知る 

情報アイコンを選ぶと、今までに 
作った武器の原料を知ることが 
できます。これに従って原料の採 
掘に動員する人数を割り当てたり 
します。また、自然に集められる 
ものは、一番時間がかかりません。 


* 技術レベルはセクター内で武器を作ることによって進化しま 
す。自分でコントロールしている別のセクターがある場合で 
も、そのセクターで武器を作令な.いと技術レベルは上がりませ 
ん。自分でコントロール.する複数のセクターがある場合は、セ 
クターごとにいろんな武器を作って技術レベルを上げてくだ- 
さい 0 





■ii 

みなければ椅も#ることが p ’ ません。：&卡原料の！ 
いセクターを選んでしまうと、武器を作れないことがあり 
ます。別のセクターに移動した方がよいでしよう。 

1つのセクターで採掘できた原料を他のセクターに移動 
することはできません。 

參9500日 C 自然採掘（自動的に原料が採掘できます。） 

SH a H 

參3000巳 C 大きな穴で採掘（鉱夫を配置して集めます。）_ 

3QDQ 

♦90 C ) AD 鉱坑 m で採掘（鉱坑耕を建設し、鉱夫を K 置して集めます。） 

QI g S BI 
□ S H □ 

■ _ B 國 

原料を採掘するとともに武器を作り続けると、だんだん原 
料が減っていきます。原料が底をつくと、鉱夫が自動的に 
城に戻ります。 







たてもの はそんじようきよう 

■建物と破損状況 

セクターの進化とともに城の回りに3つまで建物を作るこ 
とができます。それは、鉱坑所、工場：研究所です。それ 
らはすべて城から人間を送り出して達設します。 



_鉱坑所 

900 AD の技術レベルになると 
建設でぎます。 

こ d じよろ 

•工場 

1 400 A □の技術レベルになる 
と建設できます。高い技術の武器 
は生産工場で作らなければなり 
ません。 

けんきゆうじよ 

•研究所 

1日 50 A □の技術レベルになる 
と建設できます。非常に高いレべ 
ルの武器はこの研究所で開発さ 
れます。 

しゆうふく 

♦修復コマンド 

城を含めた4つの建物の破損状 
況をバーで示します。建物が敵の 
攻撃によって破損した場合、バー 
の先端から欠けてい吉ます f バー 
がすべてなくなると、その建物も 
消減します。同時にその建物の中 
の人間、武器、盾、原料などもす 








1 ら 4 になるにつれて修復 
が i がります。 


シェルタ - を造る 

め エボシ クいこう ぎじ ゆつ ヱ*- デイ 

7つ目の EPOCH 以降で技術レベルが2001 A □に 
達したときだけシェルターを造ることができます。シェ 

つく しろ たてもの にんげん れいどう 

ルターを造ると城などの建物にいた人間はすべて冷凍 

ほぞん れいとうほぞん にん-げん ザ 

保存されます。冷凍保存された人間は 、 THE 

マ ザ ー オブ バトル ズ たたか いどう 

MOTHER OF 巳 ATTLES の戦いへと移動され 

れいとう ほ ぞん ぎじゆつ ひく ほぞん 

ます。ただし、まだ冷凍保存の技術が低いため、保存し 

にんげん かず やくわりへ おお 

た人間の数が約1割に減ってしまいます。できるだけ多 

にんげん ほぞん よ 

くの人間を保存しておくと良いでしよラ。 


ベて消滅してしまいます。 

しゆうふくようぶき つく 

•修復用武器を作る 

建物の修復#に武器を 


•シェルターアイコン 

エーデイ たてもの は 

2001 A □になると、建物の破 

そんじようきよう しめ うえ 

損状況を示すバーの上にシェル 


夕ーアイコンが現れます。このア 

つか さいご たたか 

イコンを使5と、最期の戦し、” 
THE MOTHER OF 

バ ト ル ズ にんげん れいとうほ 

巳 ATTLES ” まで人間を冷凍保 


存して、そのセクターを閉鎖する 
ことができます。ただし、一度こ 
のアイコンを使って保存してしま 
ろと元に戻すことはできません。 
閉鎖しても大丈夫なよろに、他の 
セクターを占領しておくとよい 


でしよう。 
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ぼうぎよ 

■セクターの防御 

セクターを等るために§■杨の M にを ibi しま 

たか ばしよ てき こうげき たいこう おな ぎじゆつ 

す。高い場所から敵の攻撃に対抗できるので同じ技術レべ 

てき.こ.うげきひかく ゆうり + ぼうぎよへい 

ルの敵の攻撃と比較するとたいへん有利でが、防御兵には 

にんずうせいげん てんじやくてん 

人数の制限がある点が弱点となっています。 



•に■ん こうじよう- にん こ うこう にん■けんきゆうじよ ひとり 

城■人 工場 = 3人鉱 i 几 = 2人研究 pj ^ = " l 人 


ぼうぎよようぶき ひそ力 へいたい そうさ たい 

これらの防御用武器は1人の兵隊が操作します。ただし、対 

かく . エスデイ，アイ れいがい 

核ミサイルと SDI レーザーは例外です。 


M ミサィル 

ぎじゆつ たいかく つく • 

1 980 A □の技術レ，ベルになると対核ミサイルが作れま 
す。核ミサイルを打ち込んできた敵のセクターに対して発射 

たいかく はいち て# かんたん かく. 

されます。対核ミサイルを配置しておくと敵も簡単に核ミサ 

こうげき たいかく 

イルで攻撃してこないでしよう。ただし、対核ミサイルは、 
通常の攻撃に対して無力です。 


エスデイーアイ 

SDI レーザー 

エーデイー ぎじゆつ エスデイーアイ つく 

2001 A □の技術レベルになると SD . I レーザーが作れる 
ようになります。 SDI レーザーは、敵が打ち込んだ核ミサイ 

はつけん はかい いちどはつしや つか 

ルを発見し、破壊します。ただし、一度発射すると使えなく 

た こうげき たいこう 

なります。 SDI レーザーは、他の攻撃にも対抗できます。 





mim 

i のセクターを攻撃するためにい^)んな壺 4 を择り 、 WM 
を編成します。核ミサイル以外の武器はすべて1人から複 
数の人で操縦します。1つのセクターに出陣できる軍隊の 
数は、最高で250人までです。 

よ かた 

•セクターの呼び方 

フレンドリーセクター自4または同蓮を結んでいる神志 
望者の城や軍隊があり、敵の城や 
軍隊が1つもないセクター。 

敵のセクター 友好のある城がなく、同盟を結ん 

でいない敵の城や軍隊があるセク 
夕一。 

ニュートラルセクター城や軍隊1つもないセクター 

こうげきようぶき そうさにんずう 

籲攻撃用武器の操作人数 

最初の時代では1つの武器を扱5 
のに1人の兵隊が必要なだけです 
が、時代の進化とともに武器の技 
術レベルも上がり、1つの武器を 
操縦する兵隊の数も複数になり 
ます。操縦する 0) に必要な兵隊の 
数はそれぞれの武器アイコンの左 
上にローマ数字 (I nmiv) で示 
されています。また、核兵器は、 
無人操作ですが、一度に一回しか 
発射でぎません。 







ぐんたい おく だ 

•軍隊を送り出す 

敵のセクターに軍隊を送り出す 

そくざ こうげき かいし 

と、即座に攻撃を開始します。た 

どうめい むす いつ•さい 

だし、同盟を結んでいると一切の 

こうげき おこま こうげき たいしよう 

攻撃は行いません。攻撃の対象は 


てき ぐんたい ぼうぎよようぶき 


敵の軍隊、防御用武器、その他の 


たてもの およ はかい たてもの なか 

建物まで及び、崩壊した建物の中 


の人々はみんな死んでしまいま 


こラげさ 

す。もし、攻撃しているセクター 

どうめい むす ぐんたい 

に同盟を結んでいる軍隊がいると 

こうげき 

さは、あなたの攻撃をサボートし 


てくれます。 

戦いは、どちらかが絶滅するかど 
ちらかが退却するまで続けられ 


ます。 


ぎじゆつ .たか ぶき ようい 

技術レベルの高い武器を用意しよう 

てき ぐんたい へいたい かず おな いか ばあい たか ぎじゆつ 

敵の軍隊ち兵隊の数が同じかそれ以下の場合でも高い技術 
レベルの武器があれば、勝率はグーンとアップします。 






•退却すると 

攻撃の途中で退却してしま5と、 
多くの犠牲者を出してしまいま 
す。ただし、自分の城へ退却する 
とぎは犠牲者を出さないですみま 


す0 

♦敵の城を全滅させると 

そのセクターを征服したことの報 
告を受けます。征服したセクター 
内の建物にいた人々は無装備の人 
間として自分の種族に加わりま 
す。無装備の人々は地面に落ちて 
いる小石を拾って投げるぐらいの 
攻撃しかでぎません。敵の建物や 
城にダメージを与えることはでき 



ません。 

♦新しい城を作る 

敵のセクターを攻撃して城を全滅 
させたときやニュートラルセク 
ターに軍隊を送りだしたときは、 
在の神志望者との間で同盟を結ん 
でいない限り新しい城を作り始め 


ます。 

4の神志望者との間で同盟を結ん 
でいると、新しい城を作ることは 
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W 核兵-に封 k するには 

エスデイーアイ たいかく 今！！へ t 一き „ . . 

SDI レーザーまたは対核ミサイルで核兵器に対抗できま 

たいかく あいう . 

す。ただし、対核ミサイルは、相打ちになつてしまいます。 


•: -3 mi 


できません。自分のセクターを広 
けるためには、同盟を柄棄する必 
要があります。 




か.くへいき 

6 1 暴 _ の EP0CHC1 日 50A 古]か 

らは核兵器が作れるよろになりま 
す。核兵器は操作する兵隊を必要 
としません。核兵器を打ち込むセ 
クターを指定して発射します。核 
兵器に打たれたセクターは全滅 
し、生存するものは何もなくなり 
ます。核兵器を打ち込まれたセク 
ターには大吉なクレーター（穴） 
が現れます。 
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■マザーオブバトル 

ザ マザーオブバトルズ 

(THE MOTHER OF BATTLES) 

9 th EPbbA の27蓄.の M を iM し i ぇると、ぃょ 
いよ2日番目の島で THE MOTHER OF 
巳 ATTLES の戦いが行われます。この戦いに参加するに 
は技術レベル2001 AD で人々を冷凍保存しておかなけ 
ればなりません。冷凍保存するにはシェルターアイコンを 
使います [ PXX 参照]。ただし、冷凍保存したセクターの 
人間は約1割に減っています。また、冷凍保存できるのは、 
7 th EPOCH からとなります。 

參武器はレーザーだけ 

THE MOTHER OF BATTLES では、新たに武 
器を作ることはできません。レーザーだけが ik 用できる武 
器です。 

どのよ5に戦ろかはあなた次第です。 
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■ユーザーサボート 


イマジニア株式会社 
ユーザー サボート 
TEL.03-3343-8900 

へいじつ げつ きんしゆく さぃじつ のぞ 

平日月〜金(祝•祭日を除く I 
10:00〜12:00 13:00〜17:00 



31 — JC _ つ: PSZ 3 二 T は任天堂の商標です0 



このマークはスーパーファミコン用マウス 

1ス-パ-ファミ]ンマウス職 

のマークが表示されている機器、または標 
、準コントローラでご使用可能なソフトであ 
ることを示します。 


しようじよう.ちゆうい 

<使用上の注意> 

• ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず 
抜いておいてください。 

• テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして 
ください。 

•長時間ゲームをする時は、健康のため、1時閘な 
いし2時間ごとに1〇分から15分の小休止を 
してください。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用 
や、保管与よび強いショックを避けてください0 
また：絶邦に分解しないでぐださい。 

•端子部に手を触れたり、本に泠らすなど、汚さな 
いよラにしてください。故障の原因となります。 
•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふ 
かないでください。 

• スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ 
[スクリーン投影方式のテレビ]に接続すると、 

F んぞうげんしよう がめん しよう せつぞく 

残像現象〔画面ヤケ]が生ずるため、接続しない 
でください。 


This game has been manufactured under license from Sensible Soft¬ 
ware. England. 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び貢貸を禁じます。 


制作 • 発売元 


^ イマジニア株式会社 

〒163-07東京都新宿区西新宿 2-7-1 新宿第一生命ビル15階 











